* “2020 - ANO DEL GENERAL MANUEL BELGRANO”

Ministerio de Educacion
Universidad Tecnoldgica Nacional
Facultad Regional San Francisco

San Francisco, 19 de febrero de 2020

VISTO la Resolucion C.D. N° 557/2016 y la Ordenanza N° 1622, y

CONSIDERANDO:

Que la Resolucion C.D. N° 557/2016 aprueba el modelo de planificacion y programa analitico

utilizado por la Facultad Regional San Francisco.

Que la Ordenanza 1622 Reglamento de Estudio para todas las Tecnicaturas en la Universidad
Tecnolégica Nacional, en su articulo 6.2 establece “El programa sobre el cual versara la instancia de

evaluacion final sera el programa analitico completo de la asignatura, aprobado por el Consejo Directivo

y vigente al momento de rendir.”

Que la Comision de Ensefianza evaludé exhaustivamente la propuesta y aconsejo su

aprobacion.

Que el dictado de la medida se efecttia en uso de las atribuciones otorgadas por el estatuto

universitario.

Por ello,

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD REGIONAL SAN FRANCISCO
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA NACIONAL
RESUELVE:

ARTICULO 1°.- Aprobar el Programa Analitico de la asignatura Laboratorio de Computacion |, de la
carrera Tecnicatura Universitaria en Programacion, Plan 2003, Ordenanza 987 del Disefio Curricular,
1° nivel, cuya carga horaria es de 6 hs. y con régimen de dictado cuatrimestral, segin ANEXO | que se
adjunta a la presente.

ARTICULO 2°.- Registrese, comuniquese, cumplido archivese.

RESOLUCION CD N°: 5/2020
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UBICACION
Dentro del contexto curricular prescripto se ubica en:

Carrera: Tecnicatura Universitaria en Programacion
Plan: 2003
Orientacion: Programacion
Area: Disciplina Tecnolégica
Nivel: 1°
Carga Horaria Semanal: 6 horas
Régimen: Cuatrimestral
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PROGRAMA ANALITICO

Eje Tematico N°1:  Introduccion al Desarrollo

Eje Tematico N° 2:

Unidad N° 1: Introduccion HTML5

Estructura global

Estructura del cuerpo del documento
En el interior del documento.
Etiquetas

Modelo de caja

Unidad N° 2: Introduccion a CSS3
Reglas CSS

Propiedades

Estilos en linea

Estilos incrustados

Archivo externos

Tipos de Selectores

Herencia

Hojas de estilos en cascadas

Unidad N° 3: Uso del IDE

Versiones de IDE

Conceptos basicos
Plataforma .NET

Fases de un desarrollo rapido
Plantillas de aplicacion
Trabajar con un proyecto
Creacion de proyectos
Proceso Desarrollo

Unidad N°® 4: Especificacion C#

Caracteristicas de C#
Desarrollo de Aplicaciones
Entorno de Ejecucion
Biblioteca de clases
Entornos

Nuevo IDE

Unidad N° 5: Elementos del lenguaje

Tipos de C#
Tipos de Valor
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Manejo del Entorno de Programacién
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Tipos simples
Tipos integrales
Unidad N° 6: Uso de variables

Sistema de tipos comunes (CTS)

Nombres de variables

Uso de tipos de datos predefinidos

Creacion de tipos de datos definidos por el usuario
Conversion de tipos de datos

Eje Tematico N°3: Comenzando con las Instrucciones
Unidad N° 7: Instrucciones

Instrucciones de seleccion
Instruccion IF
Instruccion Switch

Instrucciones de lteracién
Instruccion FOR
Instruccion FOREACH
Instruccion WHILE
Instruccion Do

Unidad N° 8: Metodos y Parametros

Uso de métodos
Definicion de métodos
Llamadas a metodos
Uso de la instruccién return
Uso de variables locales
Devolucion de valores

Uso de parametros
Declaracion y llamadas a parametros
Mecanismos de paso de parametros
Paso por valor
Paso por referencia
Parametros de salida
Uso de listas de parametros de longitud variable
Normas para el paso de parametros
Uso de métodos recursivos

Uso de métodos sobrecargados
Declaracion de métodos sobrecargados
Signaturas de métodos
Uso de métodos sobrecargados

Unidad N° 9: Matrices

Introduccién a las matrices
¢, Qué es una matriz?
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Notacién para matrices en C#

Rango de una matriz

Acceso a los elementos de una matriz
Comprobacion de los limites de una matriz
Comparacién de matrices y colecciones

Creacion de matrices

Creacion de una matriz

Inicializacion de los elementos de una matriz

Inicializacion de los elementos de una matriz multidimensional
Creacion de una matriz de tamafio calculado

Copia de variables de matriz

Uso de matrices

Eje Tematico N° 4:

Fundamentos y Construccion prototipica

Unidad N° 10: Fundamentos de la orientacion a objetos

Clases y objetos

Uso de la encapsulacién

El lenguaje C# y la orientacion a objetos
Definicion de sistemas orientados a objetos.
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